REGLAMENTO LIGA
INFANTIL CLIMBAT
2024-2025



1. Categorias

Habrd un total de 4 categorias divididas también por sexo diferenciadas por colores. Las
dos categorias mds grandes (Infantil y Juvenil) compartirdn blogues y vias, pero tendrdn
clasificaciones separadas.

Benjamin | Masc « Fem Deportistas nacidos en 2019, 2018, 2017y 2016

Alevin MASC + FEM Depor’ris’ros nacidos en 2015, 2014y 2013
Infantil MASC + FEM Depor’ris’ros nacidos en 2012, 2011 y 2010
Juvenil MASC + FEM Deporﬁs’ros nacidos en 2009, 2008 y 2007

2. Blogues y vias

En cada una de las jornadas habrd un total de 20 retos a superar, 18 en ZGZ, por
categoria (entendiendo como retos: bloques vy vias).

En BCN, MAD, AVL y BKD encontraremos 15 bloques + 5 vias = 20 retos

En ZGZ encontraremos 12 vias + 6 bloques = 18 retos

3. Los retos

Los retos estardn marcados huméricamente y por color, entendiendo que el bloque 1
serd el de nivel mds bajo y en vias igual. Como mayor sea el nUmero mas dificultad tendrd
el reto. El color de la etiqueta indicard la categoria a quien pertenece ese reto:

3.1. Ejemplo de etiquetas:

Esta es toda la informacién que podemos extraer de las etiquetas:

¢ Inicio del Bloque 2 para la categoria amarilla
- Benjamin

e Inicio del Blogque 1 para las categorias Rojas —
Infantil y Juvenil.

e Unrefo como mdximo esta compartido con |N|C|O
otra categoria. —_—

e Hay ofrosretos que son exclusivos de una sola BLOQUE: 2 -
categoria




3.2. Ejemplo hoja de puntuacién

En funcién de la dificultad de los bloques y las vias la puntuacién podrd ser de 1 punto o
2 puntos. En la hoja de puntuacion se podrd observar la puntuacién de cada uno de los
retos. Os dejamos a continuacion un ejemplo de hoja de puntuacion. El dia de la jornada
el color de fondo de la hoja de puntuacion serd el mismo que el color de la categoria.

4. La liga

4.1 Hoja de puntuacion

Al llegar a la instalacion el dia de la jornada se deberd ir a la mesa de control. En esta
mesa se hard el chequeo de la inscripcidon y se entregard la hoja de puntuaciéon vy la
camiseta del evento. En ese momento se podrd acceder a la pista para poder hacer uso
de los vestuarios si es necesario y arrancar la jornada.
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4.2 Funcionamiento de la jornada

La liga se celebrard con formato americano, esto significa que todas las personas podrdn
desplazarse liboremente por toda la zona de escalada, ver al resto de personas como
realizan los bloques y vias y elegir cual serd el préximo reto para realizar un intento.

Una vez decidido el reto se deberd entregar la hoja de puntuacién a la persona juez que
esté arbitrando ese reto (cada juez controlard mds de un reto). La persona juez colocara
la hoja de puntuacién de esta persona en la Ultima posicién de todas las hojas que tenga
en la mano. La persona juez llamard por el nombre a la persona que le toque escalar
(primera ficha). En este momento se podrd realizar el intento:

e Sila persona logra llegar arriba del todo (TOP) la persona juez lo anotard
en la hoja de puntuacién. Los retos ya realizados no se pueden repetir de
nuevo.

e Silapersonallega ala presa Bonus (presa intfermedia) pero no llega al TOP
se anotard que llegd hasta la presa Bonus. El reto no constard realizado al
100%. Si la persona quiere repetir este reto se lo comunicard a la persona
juez y su hoja de puntuacién se colocard de nuevo al final de todas las
tarjetas de la persona juez hasta nuevo turno.

e Sila persona no llega a la presa Bonus se anotard que se ha realizado un
intento/pegue y la persona decidird si quiere realizar de nuevo el reto
haciendo la cola o bien se le retornard su hoja de puntuacién para que la
persona participante elija cudl serd su préximo reto para intentar.

Cuando la persona participante considere que su participacion ha finalizado deberd
entregar su hoja de participacion en la Urna que se ubicard en la zona de recepcion.
Una vez entregada la hoja de puntuacién no se podrd seguir escalando.

Las hojas de puntuaciéon deberdn ser enfregada como mdximo 5 minutos después del
horario de finalizacion de cada turno. La organizacidn puede rechazar hojas de
puntuacién entregadas mds alld de estos 5 minutos.

Al finalizar la primera jornada vy se realizard la suma de puntos de todos los participantes
y clasificaciones. Como mdximo 1 hora después de la finalizacién de cada turno se
redlizard la entrega de medallas a las 3 primeras personas clasificadas de cada
categoria.

Al finalizar la tercera jornada se realizard la suma de puntos de la jornada y el sumatorio
final. Como mdaximo 1 hora y 30 minutos después de finalizar cada turno se realizard la
enfrega de medallas a las 3 primeras personas clasificadas de cada categoria vy la
enfrega de medallas del computo general de la Liga infantil Climbat y para finalizar se
llevard a cabo el Sorteo de Material.



4.3 Personas jueces o drbitros

Habrd personal de la sala que su rol serd el de juez o arbitro, estas son las Unicas personas
gue tienen derecho a readlizar anotaciones en la hoja de puntuaciéon. Los jueces
anotaran:

Tops: Llegar a la Ultima presa del reto y dominarla (dominarla significa aguantar
con las dos manos durante un minimo de 3 segundos)

Bonus: Es una presa intermedia, no otorga puntuacién, pero es de gran utilidad en
caso de empate.

La jerarquia de la puntuacion es la siguiente:
1. Quien tenga mds puntos de TOP’s serd el ganador/a
En caso de empate de TOP's:
2. Quien haya logrado md&s BONUS serd el ganador/a
En caso de empate de TOP's y BONUS
3. Quien tenga MENOS INTENTOS A TOP's serd el ganador/a
En caso de empate de TOP's, BONUS e INTENTOS A TOP's
4. Quien tenga MENOS INTENTOS A BONUS

En el improbable caso que siga el empate las dos personas quedardn en la misma
posicion.

Si algun juez, arbitro o persona de la organizacion detecta que alguien estd anotando
datos en la hoja de puntuacion dicha hoja quedara fuera de clasificaciéon. Todas las
dudas y/o reclamaciones irdn de la mano del responsable del evento de cada uno de
los centros.

4.4 Material necesario para participar.

Para la participacion de las pruebas es necesario:

Camiseta de la jornada

Pies de gato (no incluidos en el precio, se pueden alquilar en el cenfro hasta
agotar existencias o usar los personales)

Arnés debidamente ajustado (no incluido en el precio. Se puede alquilar en el
centro hasta agotar existencias)

OBLIGATORIO el uso del CASCO cuando se haga escalada con los auto
aseguradores. El casco también se puede alquilar en la recepcion del centro
hasta agotar existencias.

Magnesio liquido para el Bloque y/o bola de magnesio en la zona de auto
aseguradores



4.5 Finalizacion de la jornada

La hora de finalizacién de cada una de las jornadas variard en funcién del centro de
participacién. Podéis consultar en HORARIOS

Si se decide abandonar el centro antes de la finalizacidon de la jornada se podrd hacer.
Hay que recordar que para aparecer en las clasificaciones es necesario entregar la hoja
de puntuacion en la urna que se ubicard o en la mesa de control o en la recepcion del
centro. Se recogerdn hojas de puntuacién mdximo hasta 5 minutos después de la
finalizacién del cada turno.

5. Puntuaciones y clasificaciones y sorteo de material

5.1 Puntuacion

Hay un total de 3 jornadas, en cada jornada habrd un total de 20 retos (18 en 7GZ). 12
retos tendrdn el valor de 1 punto y 8 retos que tendrdn el valor de 2 puntos. En el ejemplo
de hoja de puntuacién se puede apreciar.

5.2 Clasificacion de las pruebas

Al finalizar cada jornada se hard el sumatorio de todas las personas participantes y se
creard la clasificacién. La organizacién calcula unos 60 minutos al finalizar la jornada
para poder realizar el sumatorio. En el caso de la tercera jornada la organizacién estima
unos 90 minutos para poder realizar el sumatorio de la prueba y el sumatorio de las fres
jornadas de la liga.

Los resultados de las jornadas serdn publicados en nuestra pdgina de Facebook la misma
tarde del dia de cada jornada.

En cada entfrega de clasificaciones (Facebook) podremos ver:

Tras la 19 jornada: Clasificacion de la jornada individual Femenina + Masculina
Tras 2° jornada: Clasificacion de la jornada individual Femenina + Masculina

Tras la 3¢ jornada: Clasificacion de jornada Masculina y femenina + sumatorio final
de la Liga Infantil Climbat.

5.3 Ganadores y premios de la Liga

Una vez terminada la jornada 1 y 2 y realizado el recuento de todas las tarjetas se
procederd a la entrega de medallas a las 3 primeras personas clasificadas de cada
categoria y sexo. Un total de 24 medallas por jornada.

En el caso de la tercera jornada serdn 24 medallas de la prueba + 24 medallas del
global de la Liga Climbat Infantil 2024-25.



5.4 Sorteo de material en la tercera jornada

Al terminar la tercera jornada realizaremos un sorteo de material después de la entrega
de las medallas generales de la liga. En el sorteo de material podrdn participar las
personas que hayan participado en la tercera jornada. Para poder recoger el premio se

debe estar fisicamente presente durante el sorteo.
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